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. Zielstellung

)iel de  Ba helo a eit ist es ei e  digitale  P otot p ei es u de asie te  St ategiespiels zu e stel-
le . 

Dei iio  „Ru de asie tes St ategiespiel“

Dafü  soll zu ä hst geklä t e de  as ei  St ategiespiel ist, u d as u de asie t edeutet.
Ei e gute Dei iio  des Beg ifs St ategiespiel i det si h auf Mo Ga es. o  Ge e Dei iio s, 
k.A. : 

„I  its oad se se, the st ateg  ge e e o passes ga es that e phasize p o le -sol i g. Thi ki g 
a d pla i g a e e essa  o po e ts of st ateg ; the  a  e used fo  su h di e se pu poses as p e-
pa i g a d posiio i g t oops to gai  ad a tage i  a a , o  igu e out the p i iple of a puzzle. While 
ad e tu e ga es a  i lude puzzles, the  fo us o  follo i g a li ea  sto  hile o asio all  deali g 

ith o sta les athe  tha  ei g e i el  dedi ated to p o le -sol i g. Puzzle, hess, a d a d ga es 
fall u de  the st ateg  atego . [...] St ateg  ga es a  e eithe  tu - ased o  eal-i e.“

Auf diese  Seite i d au h e klä t, as i  Spiele  u te  de  Beg if „ u de asie t“ e gl.: tu - ased  
zu e stehe  ist:

„I  tu - ased ga es the lo  of pla  is ell-dei ed e i el  o  pa iall  i to „tu s“. A pla e  has 
i e to de ide hat his/he  e t o e ill e. The o pute  AI oppo e t o  the e t hu a  pla e  
the  gets i e to ake thei  o e s .“ e d.

De  a  E de e tstehe de P otot p sollte also u te  diese eide  Dei iio e  falle .

Ko k eisie u g de  )ielstellu g

Da der Fokus meiner Arbeit im Bereich Game Design liegt, möchte ich nicht einfach eines der bekann-

te  u de asie te  St ategiespiele „kopie e “, so de  i  Gege teil ei  Spiel it ögli hst i o a-

i e  Spiel e ha ik e t i kel .

Dafü  ha e i h i  Vo feld e s hiede e u de asie te Spiele gespielt, u  auf S h ä he  auf e k-

sa  zu e de , Rau  fü  Ve esse u ge  zu e tde ke  u d allge ei  i spi ie t zu e de . Dazu ge-

hörten klassische rundenbasierte Strategiespiele wie Ci ilizaio  V Fi a is Ga es, , XCo : E e  
U k o  Fi a is Ga es,  u d Batle Wo ld: K o os KING A t Ga es, , Sa elka te spiele 
wie Magi   – Duels of the Pla es alke s  Stai less Ga es,  ode  Hea thsto e: He oes of 
Wa at Blizza d E te tai e t,  u d u ge öh li he A sätze ode  Ve s h elzu ge  de  ei-
den Genres wie Skulls of the Shogu  -Bit, , S olls Moja g, , Neu oshi a He  Big Dad-

d ‘s C eaio s,  u d FTL: Faste  Tha  Light Su set Ga es, .
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Bei Spiele  it Sa elka te spielele e te  Magi  , Hea thsto e, S olls u d Neu oshi a He  
ha e  i  o  alle  die s h elle  u d häuige  Spiel e du ge  so ie die U o he seh a keit du h 
)au e  u d Eige s hats e ä de u ge  gefalle , die du h das )iehe  o  Ka te  i  jede  Ru de zu-

sta de ka e . Dieses „Ca ds“-Pate  Bjo k & Holopai e , , S.  it de  da aus e tstehe de  
Spield a ik sollte i  ei e  P otot p e e falls o ha de  sei . 

Die P o le e die i  aufgefalle  si d, si d i ht i kli h eu: St ategiespiele i ke  auf de  e ste  
Bli k aufg u d ih e  a fä gli he  U du hs hau a keit alles a de e als zugä gli h. Da a  si d z. B. 
ot als o ha de e „U te s ste e“ ie z.B. Diplo aie- u d Religio ss ste e i  Ci ilizaio  V, Basis-

management in XCo : E e  U k o  S huld. 
No h edeute de  ist a e  e utli h die U ü e si htli hkeit de  e s hiede e  Ka pf-Va ia le  
A g ifs e t, Ve teidigu gs e t, HP, A g ifs o us gege ü e  esi te  Ei heite , Te ai -Bo us 

us . . I fo-Bilds hi e it )ahle aulistu ge  si d ei e Mögli hkeit de  Spiele  die We te a hs hau-

e  zu lasse , stö e  de  Spielluss u d -spaß a e  e o . „Out o e I di ato s“ Bjo k & Holopai e , 
, S.  ie Vo he sage  a  Gesu dheits alke  si d ei e eite e Mögli hkeit, a e  es e öigt 

stu de la ges Spiele  is a  i tuii  eiß ie ei  Ka pf e laufe  ü de. 
Da it e u de  ist au h ei e U ü e si htli hkeit du h das „Pape -Ro k-S isso s“-Pate  e d., S. 

, e  a  si h e ke  uss el he Ei heite  gege  el he Ei heite  des Geg e s ie efeki  
ist. 
)u la ge Spieldaue , la ge Wa tezeite  z is he  )üge  „Do i e“, e d., S.  u d zu e ig Ü e -

raschungen sind weitere Probleme, die rundenbasierte Strategiespiele zu einem Nischenprodukt ma-

he . U d i ht zuletzt: e  a  al ei e  Mo at la g i ht eh  spielt, i det a  ot u  s h e  
iede  i  das Spiel hi ei . 

I  ei e  P otot p solle  all diese egai e  Fakto e  ögli hst e iede  e de .

Auße de  ö hte i h, dass das Spiel fü  eh e e e s hli he Spiele  „Mulipla e  Ga e“, e d., S. 
-  ausgelegt ist, da die P og a ie u g de  KI zu auf ä dig fü  de  Rah e  diese  A eit 

ä e. Die Spiele  sollte  a  ei e  Ge ät di ekt gege ei a de  spiele  kö e , da it das Spiel ög-

li hst ei fa h getestet, e t i kelt u d a de e  gezeiget e de  ka . Dadu h falle  ei ige ü li he 
Pate s u de asie te  St ategiespiele ie „Fog of a “ e d., S. , „E plo aio “ e d., S.  
ode  „As et i  I fo aio “ e d., S.  eg. De  diese fu kio ie e  u , e  jede  Spiele  

u  ei e  Teil de  Gesa i fo aio e  zu  Ve fügu g hat. Das lässt si h it u  ei e  Ge ät a e  
i ht ealisie e .



So it e gi t si h fü  i h ei e ge aue e )ielstellu g:

I h ö hte ei  u de asie tes St ategiespiel it i o ai e  Ga epla -Ele e te  fü   Spiele  e t-
wickeln, das nur auf einem Gerät spielbar ist, das schnell zu erlernen, übersichtlich und zugänglich ist, 

ei e  ge isse  A ade- u d Sa elka te spielfakto  hat s h elle a e  ku ze u d i te si e Spiel-
u de  it seh  ge i ge  Do i e . St ategie- u d Takik ögli hkeite  sollte  da u te  a e  i ht 

leide . Das Spiel soll i  de  i  zu  Ve fügu g stehe de  )eit o  i  allei  u gesetzt e de  kö e . 
Ei e Ü e t agu g auf ei  o iles Ge ät sollte zude  i  Hi te kopf ehalte  e de .
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. Ergebnis

Be o  i h zu  E tstehu gsp ozess ko e, ö hte i h glei h die Regel  des i ale  Spiels o stelle , 
da it a  ei de  Regelä de u ge  äh e d des E tstehu gsp ozesses esse  die Ü e si ht ehält. 

Ü e li k:

• Das Spiel ist ei  u de asie tes St ategiespiel i  a st akte  Welt au -Sei g fü   Spiele . Die-

se spiele  gege ei a de .
• Beide Spiele  ko t ollie e  da ei ei e esi te A zahl a  Rau s hife .

Spielfeld:

• Das Spielfeld ist ei  uad ais hes Raste  it Wä de , du h die si h Rau s hife i ht hi du h 
e ege  kö e .

Rau s hife:

• Rau s hife estehe  aus de  S hifske  u d is zu  Module , el he die Fähigkeite  des 
S hifske s e eite .

• De  S hifske  a  si h ka  si h u  i e hal  des festgelegte  Be egu gs adius e ege , u d 
ist a h ei e  A g if ze stö t. E  sel st ka  NICHT a g eife ! Dafü  ist ei  Weapo -Modul ot-

e dig.

A g if:

• Hat ei  Rau s hif ei  ode  eh e e Weapo -Module, so ka  es geg e is he Rau s hife, die 
si h auf Felde  i e hal  des A g ifs adius ei de , a g eife .

• De  A g ifs adius ist da ei sta da d äßig so g oß, dass de  Spiele  die  di ekt a g e ze de  
Felde  a g eife  ka  also i ht diago al .

• Ei  S hif ka  u  ei  Mal p o Ru de a g eife .
• Na h ei e  A g if steht de  S hif u  o h de  e lei e de Be egu gs adius zu  Ve fügu g.

S hussli ie:

• Fü  de  A g if ist die S hussli ie e ts heide d! Die S hussli ie egi t ei  S hifske  des a -

g eife de  Rau s hif u d geht zu  geg e is he  S hifske . 
• Bei det si h ei  Modul des geg e is he  Rau s hifs i  de  S hussli ie, so i d dieses get ofe .
• We  i ht, i d de  geg e is he S hifske  get ofe . Das geg e is he S hif e lie t dadu h 

die a ge a hte  Module, so dass a de e S hife diese auf eh e  kö e .

A i ge  o  Module :

• Bei det si h de  Spiele  ahe ge ug a  ei e  Modul, so ka  e  dieses a  ei e  f eie  Slot a -

i ge . Si d alle  Slots e eits elegt, ka  e  es i ht a i ge .
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Roie e  de  a ge a hte  Module:

• De  Spiele  ka  de  „Ri g“ it a ge a hte  Module  u  de  S hifske  he u  oie e .
• So ka  e  de  S hifske  s hütze , i  de  e  ei Ve utu g ei es geg e is he  A g ifs i  de  

ä hste  Ru de ei  Modul zu  A fa ge  des S husses i  die geg e is he S hussli ie platzie t.
• Auße de  ka  e  so au h ei  Modul s hütze , i  de  e  ei Ve utu g ei es geg e is he  

A g ifs auf das Modul i  de  ä hste  Ru de ei  a de es Modul i  die S hussli ie des Geg e s 
platzie t. 

Outposts:

• Outposts si d Spielfelde , die de  Spiele  ei eh e  uss, u  zu Begi  sei e  Ru de ei e Out-
post-Akio  du hfüh e  zu kö e .

• Outposts kö e  eue Module e s hei e  lasse  ode  ei  zufälliges Teil S hifske  ode  Modul  
ei es zufällige  geg e is he S hifs auf de   a g e ze de  Felde  des Outposts a g eife .

• U  ei e  Outpost ei zu eh e , platzie t ei  Spiele  ei  Rau s hif is zu  E de sei e  Ru de 
auf ei  Outpost-Feld.

• Outposts e öige  fü  das Du hfüh e  ei e  Akio  E e gie.
• We  de  Spiele  ei e  Outpost ei i t, i d die E e gie dieses u d alle  a de e  Outposts 

des Spiele s aufgelade .
• Füh t de  Spiele  ei e Outpost-Akio  zu Begi  sei e  Ru de du h, i d die E e gie dieses u d 

alle  a de e  Outposts des Spiele s aufge au ht.
• De  Spiele  ka  u  ei e  Outpost p o Ru de ei e Akio  du hfüh e  lasse , u d uss diese  

aus ähle .
• Mit jede  Ru de ege e ie t si h die E e gie jedes Outposts des Spiele s zu  Hälte iede . Na h 

 Ru de  ka  de  Spiele  also iede  ei e Outpost-Akio  du hfüh e .
• We  de  Spiele  zu Begi  sei e  Ru de kei e Outpost-Akio  du hfüh e  ö hte, ka  e  die-

se au h auf ä hste Ru de e s hie e . Die E e gie de  Outposts i d da ei i ht aufge au ht.

Spiele de:

• We  ei e  de  eide  Spiele  alle Rau s hife des geg e is he  Spiele s ze stö t hat ode  ei  
Spiele  alle Outposts i  Spiel ei ge o e  hat, so hat diese  ge o e .

Module:

A .    Weapo : e ögli ht A g if.

A .   Eagle E e: e höht de  A -

g ifs adius.

A .   Wi gs: e höht de  Be e-

gu gs adius.

A .   Shield: ildet ei e  g oße  
S hild, de  ei e  S huss a fä gt.

A .   De o  D o e: Fä gt ei e  
S huss auf de  S hifske  a .
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. Entwickeln der Spielregeln

I  folge de  ö hte i h aufzeige , ie i h zu diese  Spiel egel  geko e  i :

. . Grundidee

Aus de  a fä gli he  A al se estehe de  u de asie te  St ategiespiele e ga  si h folge de G u d-

idee: 

Das Spiel soll ge et pis h Ka pf als S h e pu kt ha e  „Co at“-Pate : Bjo k & Holopai e , 
, S. . Es geht also da u  die „U its“ e d., S.  des Geg e s zu ze stö e  „O e o e“-Pat-

te : e d., S. -  u d u  das zu e ei he  ögli hst iele de  eige e  U its zu e halte  „Su -

i e“: e d., S. . „Co li t“ e d., S.  u d „Co peiio “ e d., S.  oi ie e  also eide 
Spiele .
Alle Spiele  ha e  je eils diesel e  S hife it de sel e  Eige s hate , kö e  diese du h a ge-

a hte Module „Pi k-Ups“: e d., S.  a e  e eite  „Gai  Co pete e“-Pate : e d., S. . 
Diese Module kö e  i  die S hussli ie zu ei e  geg e is he  S hif posiio ie t e de , u  S hüsse 
des Geg e s a zu lo ke  u d das eige e S hif zu s hütze . )u diese  ) e k kö e  die Module u  
das S hif he u  ged eht e de   „Alig e t“-Pate : e d., S. .

A .   Legostei e u d Spielka te  
helfen die Spielidee analog zu tes-

te . 

A .    Bü he  ilde  Wä de. Mit 
ei e  S h u  ka  de  A g ifs- 
und Bewegungsradius eingehalten 

e de . Das Spielfeld u de i  ei  
 Raste  aufgeteilt, so dass du h 

z ei aliges Wü fel  die zufällige 
Spa -Posiio  ei es Moduls e -

itelt e de  ka .
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Dadu h üsste  Spiele  i ht eh e e S hifst pe  u d de e  We te e le e , as die E le a keit 
des Spiels e ei fa ht u d das Risiko se kt, dass a  ei  Spiel a h ei e  Mo at i ht eh  spiele  
ka , eil a  We te u d Eige s hate  de  ei zel e  Ei heite  iede  e gesse  hat. 
Statdesse  kö e  Eige s hate  de  S hife du h E eite u g it Module  a h ollzieh a  u d 
jede zeit oh e Mühe ei seh a  e ä de t e de  „Di e t I fo aio “-Pate : e d., S.  u d sie 
dadu h i  die ge ü s hte Ri htu g „spezialisie t“ e de . 
Auße de  kö e  Spiele  ih e S hife es hütze , sie üsse  es u  it ge üge d Module  ausge-

üstet ha e  u d e ts heide , auf el hes Modul u d desse  e eite de Eige s hat sie e zi hte  
olle  „A ilit  Losses“, e d. S. - .  

Diese G u didee hat si h äh e d des E t i klu gsp ozesses i ht e ä de t.

. . E ste , a aloge  P otot p

Die Spielidee u de a fa gs i  ei e  a aloge  P otot p getestet, u  s h ell g u dlege de Regel  
teste  u d e ä de  zu kö e , u d so ei e Basis fü  die E t i klu g des digitale  P otot ps zu fo -

e .
Die Regel  de  e ste  Ve sio  zusätzli h zu  o e  es h ie e e  G u didee :

• De  Spiele  ka  si h f ei u ge u de  a  ei  Raste  it de  S hif i e hal  ei es Be egu gs-

adius e ege  „Mo e e t“-Pate : Bjo k & Holopai e , , S.  so ie „Mo e e t Li-
itaio s“-Pate : e d., S. . De  die Rau s hife si d die „Fo us Lo i“ e d., S. , du h 

sie füh t de  Spiele  Akio e  du h. Oh e Li iie u g de  Be egu g ü de da  ei fa h u  
de  Spiele  it de  eiste  S hife  de  also zue st alle S hife des Geg e s a s hieße  ka  
ge i e .

• Die U ge u dheit a  ei  Raste  hate i h so e ts hiede , eil Raste  als „la g eilig“ u d ei e -

ge d e pfu de  e de , u d de  Ve zi ht auf ei  Raste  ei Skulls of the Shogu  -Bit,  
seh  gut fu kio ie t hat. 

• De  Spiele  ka  die Module als Ri g u  si h i  jede  elie ige  Wi kel aus i hte .
• De  A g ifs adius ist doppelt so g oß ie de  Be egu gs adius de  Rau s hife kö e  s hie-

ße , a  e a tet also ei e  hohe  A g ifs adius .
• Ei  S huss e u sa ht  S hade  „Da age“-Pate : Bjo k & Holopai e , , S. , u  die 

We te ögli hst ei fa h u d a h ollzieh a  zu halte .
• De  S hifske  hat  HP, so dass a  si h zu i dest  al p o S hif gege  das Opfe  ei es Mo-

duls e ts heide  ka , oh e dass de  S hifske  glei h ze stö t i d.
• Module ha e   HP, so dass de  Spiele  i e  iede  die „ei fa he“ E ts heidu g t efe  uss 

o  e  ei e Modul opfe  ill ode  i ht. Es gi t kei  „hal es Opfe “.
• De  S hifske  hat ei e Wafe, so dass das S hif i e  s hieße  ka  – späte  hat si h das ge-

ä de t.

Akio e :

• Jedes S hif da f u  ei e Akio  p o Ru de du hfüh e  „Budgeted A io  Poi ts“-Pate : e d., 
S. .
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• Als Akio  zählt A g eife  Modul ode  S hifske  ode  das Ausspiele  ei e  Akio ska te.
• Jedes S hif da f a e  o  u d/ode  a h ei e  Akio  elie ig iele Module auf eh e .
• Na h ei e  Akio  ka  si h das S hif u  o h i e hal  des e lei e de  Be egu gs adius 

de  o h i ht o  de  Akio  e au hte  Be egu gs adius  e ege .

Module:

• De  Spiele  eiß e st as ei  aufge o e es Modul e i kt, e  e  es aufge o e  hat 
„Ra do ess“-Pate : e d., S.  so ie „I e e si le A io s“-Pate : e d., S. .

• )u Begi  des Spiels liege   Module a  zufällige  Posiio e  i  Spielfeld.
• Wi d ei  Modul aufge o e , e s hei t ei  eues, zufälliges Modul a  ei e  zufällige  Posiio  

i  Spielfeld. Dadu h e ge e  si h „As et i  A iliies“ e d., S. -  de  ei zel e  Rau -

s hife.
• De  Spiele  ka  a i al  Module a i ge . Dadu h soll zu iele  Eige s hats-Ve ä de u -

ge  u d de  da it e u de e  U ausge oge heit u d U ü e si htli hkeit o ge eugt e de .

Akio ska te :

• I  diese  e ste  Ve sio  a e  o h Akio ska te  „Ca ds“-Pate : e d., S.  o gesehe , u  
die eso de e Spield a ik o  Ka te spiele  hohes Maß a  Ü e as hu ge  u d We du ge  
zu ge äh e .

• Sie ha e  eist Eige s hats e ä de u ge  zu Folge, die i ht a  Module ge u de  si d, ode  
state  ei  esi tes S hif it ei e  Modul aus.

• Akio ska te  e de  zu Begi  jede  Ru de gezoge
• Akio ska te  kö e  e s hiede e Akio e  du hfüh e , au he  a e  ei e  esi te A -

zahl a  gesa elte  E e gie-Pu kte  „Resou es“-Pate , e d., S. - .
• E e gie-Pu kte e hält a  du h das Ausspiele  o  E e gie-Akio ska te
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Module

• S hutz odule a he  i hts auße  
S hüsse a zufa ge :

• mit 1 HP

• mit 2 HP

• mit 3 HP

• S hif-HP-E höhe :
• S hif HP +
• S hif HP +

• Ei alig: Rakete ze stö t ga zes S hif 
i kl. Module

• Ei alig: Telepo te  Telepo t a  elie i-
ge  O t

• Doppels huss  A g ife i  ei e  Ru de

Akionskarten
• Energie

• S hif-HP-E höhe  +
• Modul-HP-E höhe  +
• Doppels huss  A g ife i  ei e  Ru de
• Neues S hif
• S hutz odule:

• mit 1 HP 

• mit 2 HP

• Beliebiges Gegnermodul zerstören

• Telepo te  Telepo t a  elie ige  O t
• Beliebiges Gegnermodul stehlen und an ei-

ge es S hif a i ge
• Lase  )iel e lie t  HP
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Na h de  e ste  Testspiele  stellte si h das Spielp i zip als seh  i te essa t he aus, hate et as Ei zig-

a iges u d Pote zial fü  iele takis he Mögli hkeite , so dass i h es eite e folgte. 
Alle di gs ließ die Spielü e si htli hkeit o h zu ü s he  ü ig. 

. . Ve esse  de  Spielü e si htli hkeit du h Regel e ä de u ge

E fe e  de  Akio ska te

U  die Spielü e si htli hkeit Ü e si htli hkeit de  Regel  u d des Spielges hehe s  zu e esse  
ha e i h zue st die Akio ska te  aus de  Spiel e fe t, de  Module sollte  de e  Fu kio  ü e -

eh e . Auße de  t uge  Module e eits zu Ge üge zu de  Sa elka te spiel-t pis he  Spield a-

ik ei, das Spiel a  it all de  )ufallsele e te  ehe  zu u e e he a .

Ve ei fa he  des Spiela laufs

Auße de  sollte das Auf eh e  o  Module  au h als Akio  zähle , so dass a  si h e ts heide  
usste, o  a  i kli h ei  Modul auf eh e  ode  ei e  A g if du hfüh e  ill „Budgeted A io  

Poi ts“-Pate , Bjo k & Holopai e , , S. .  Das sollte „Si ulated Pla i g“ e d., S.  
fö de . 
Alle di gs hat es si h späte  als de  Spielluss zu läh e d he ausgestellt. Deshal  ha e i h diese Ä de-

u g i  ei e  späte e  Ve sio  iede  ü kgä gig ge a ht.

E ste , digitale  P otot p

I h ega  auße de  it de  
A eit a  digitale  P otot p, 
u  die ishe ige  Regel  des 
a aloge  P otot ps u zuset-
ze , o  alle  au h u  zu se-

hen, wie sich das Spiel in den 

a gepeilte  G öße e hält is-

se  u d it UI spiele  ü de.
I  digitale  P otot p spielte 
sich das Spiel weniger über-

si htli h, e utli h e e  e-

ge  de  G öße e hält isse  
die Lego au s hife a e  

deutli h g öße  i  Ve glei h 
zu ih e  A g ifs- u d Be e-

gu gs adius , eil das spo adi-
s he Te t-UI zu iel I fo ai-

o e  glei hzeiig a zeigte u d 
weil ich beim analogen Proto-

t p u e usst eh  zu e htges ho e  ha e, als a  es ei  digitale  P otot p ko te. 

A .    S ee shot des e ste , digitale  P otot ps. De  A g ifs adius 
eiße  Ri g  ist u  o h hal  so g oß ie de  Be egu gs adius t a s-

pa e te  K eis .



Redukio  des A g ifs adius

)ue st ä de te i h deshal  de  A g ifs adius auf A .  u d  a gezeigt als eiße  Ri g u  de  
ausge ählte  Rau s hif  u d eduzie te ih  auf die Hälte des Be egu gs adius. Dadu h u de das 
Spiel ü e si htli he , da a  au h u  o h ei e  klei e e  Be ei h u  sei e eige e  Rau s hife e-

o a hte  usste, u  si he zugehe , dass sie i  de  ä hste  Ru de i ht a geg ife  e de  ü de .

U sieg auf uad ais hes Raste

Auße de  hat si h als P o le  e e k a  ge a ht, dass das Roie e  de  Module i  S hussli ie kau  
fu kio ie t hat, da a  ei fa h o  hi te  a  das geg e is he S hif he a  liege  u d auf de  S hifs-

ke  s hieße  ko te. Deshal  e ts hloss i h i h do h fü  die Be egu g auf ei e  Raste .

Da a  si h ei ei e  he ago-

ale  Raste  iede  ei fa h u  
das lo kie e de Modul he u  
bewegen könnte, entschied ich 

i h fü  ei  uad ais hes Ras-

te . 
Da ei dü fe  a de e S hife 
nicht auf ein bereits belegtes 

Feld ziehe , as takis h e -

e det e de  ka  u  z.B. 
Wege des Geg e s du h eige-

e S hife zu lo kie e  „O st-
a les“-Pate : Bjo k & Holopai-

e , , S. .

A .    Oh e Raste  fu kio ie t 
das Blo ke  du h Module i  digi-
tale  P otot p leide  so gut ie ga  

i ht.

A .   Die t a spa e te  eiß-g aue  Felde  zeige  de  zu  Ve fügu g 
stehe de  Be egu gs adius, die e ige  t a spa e te  eiß-g aue  Fel-
de  de  a h ei e  A g if e lei e de  Be egu gs adius.
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Dadurch muss auch der An-

g ifs adius aste a ig a ge-

zeigt e de . Da a  de  A -

g ifs adius da k des Raste s 
schnell gelernt hat, muss dieser 

i ht stä dig a gezeigt e de . 
De  A g ifs adius es h ä kt 
si h sta da d äßig auf die  
di ekt a liege de  Felde . Das 

a ht es seh  ei fa h o he zu-

sehe  o ei e A g ifssituaio  
i  de  ä hste  Ru de ögli h 
ist u d o i ht.

Weite e Ve ei fa hu g de  Ka pf e te

Auße de  ha e i h späte  die S hif-HP auf  eduzie t, odu h die Kä pfe i te si e  u de , die 
Bedeutu g de  Module eite  sieg, u d ei e HP-A zeige ü e lüssig u de.

. . Spa e  o  Module

Wie sollte  eue Module i  Spiel e s hei e ?
Das a fa gs zufällige Spa e  o  Module  auf de  Spielfeld a  zu u o he seh a  u d fü  de  
Spielausga g zu e ts heide d, als dass es zu ei e  St ategiespiel passte. 

E e giesäule

Da it o  ei e  Spiele  i ht 
zufällige eise ei  ä higes 
Modul e s hei t, das e  i  de  
sel e  Ru de o h e e de  
ka , ha e i h zu ä hst „E e -

giesäule “ ei ge aut. De  Spie-

ler muss sich erst mit neu aufge-

o e e  Module  zu diese  
Energiesäulen bewegen, damit 

die Module aki ie t e de  - 
de  E eite u gsefekt also i  
K at t it „Cha ge s“-Pate : 
Bjo k & Holopai e , , S. 

. Oh e Aki ie u g ka  
das Modul a e  t otzde  A -

g ife a eh e . 
Die E e giesäule  hate  de  s hö e  Ne e efekt, dass si h die Rau s hife eh  auf de  Spielfeld 
e teilt ha e , eshal  i h sie o h la ge i  Spiel ehielt, s hließli h a e  do h e fe te.

A .   Fliegt de  Spiele  it ei e  o h i ht aki ie te  Modul a  ei e 
E e giesäule, i d diese du h ei e  „E e giest ahl“ aki ie t, u d die E -

eite u gseige s hat des Moduls hat Efekt.

A .   Raste a ige  A g ifs adius
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Roie e des Spa e

T otzde  sollte  die Module a  o he seh a e  Stelle  i  Spiel e s hei e  „Spa  Poi ts“-Pate , 
e d., S. .
Deshal  p o ie te i h zu ä hst ei  „ oie e des“ Spa e , o also Spa pu kte festgelegt si d, o  
de e  si h de  aki e Spa pu kt jede Ru de i  ei e  si h iede hole de  Muste  ä de t u d ei  

eues Modul he o i gt.
Das eduzie te de  )ufalls-Fakto  z a  e o , teil eise usste a  a e   Ru de  a te  is ei  
Modul e s hie , äh e d da o kei e Rau s hife i  de  Nähe a e  si h die Module häute . Da 

a  a e  it de  Ka pf i  di ekte  Nähe es hätigt a  u d si h i ht -  Ru de  eg e ege  
ko te u  ei  eues Modul zu hole , hat a  diese ei fa h i ht e e det u d das Spiel a  ehe  
la g eilig.

Outposts

Deshal  ha e i h i h s hließli h fü  „Outposts“ Stützpu kte  e ts hiede , die de  Spiele  ei eh e  
uss „Gai  O e ship“-Pate : e d., S.  so ie „St ategi  Lo aio s“-Pate , e d., S. - . 

)u Begi  ei e  Ru de ka  de  Spiele  aus de  zu  Aus ahl stehe de  Outposts ei e  aus ähle , a  
desse  Posiio  ei  eues Modul gespa t e de  soll. Da ei i d äh e d de  Aus ahl a gezeigt 

el hes Modul gespa t e de  ü de. 

U  die Outposts o h ützli he  u d ele a te  zu a he , ha e  sie die Fähigkeit eko e  a stat 
u  Module spa e  zu kö e  au h fei dli he Rau s hife i  de  di ekt a g e ze de   Felde  

a g eife  zu kö e  „Deadl  T aps“-Pate , e d., S. . Da ei uss de  Spiele  si h zu Begi  de  
Ru de e ts heide  o  e  ei  Modul auf eh e  ode  de  Geg e  du h de  Outpost a g eife  ill 
„Budgeted A io  Poi ts“: e d., S. .

A .   Outposts kö e  a g eife .
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U  „Ca pi g“ e d, S.  o  Rau s hife  auf Outposts - is die Rau s hife ögli hst iele Mo-

dule aufge o e  ha e  - zu e hi de , ha e i h festgelegt, dass Outposts E e gie e öige  u  
ei e Akio  du hfüh e  zu kö e  „Resou es“-Pate , e d., S. - . Diese i d p o Ru de zu  
Hälte ege e ie t, so dass de  Spiele  alle   Ru de  ei e Akio  du hfüh e  ka .
Da it de  Spiele  so ald ie ögli h o  de  Outpost p oiie t, i d die E e gie alle  Outposts des 
Spiele s ei  Ei eh e  ei es eue  Outposts ollstä dig ege e ie t. So ka  e  glei h zu Begi  de  

ä hste  Ru de ei e Akio  a  diese  ode  a de e  Outposts du hfüh e . 

Auße de  ha e i h ei ge aut, dass a  das Spiel au h ge i e  ka , i  de  a  alle Outposts 
des Le els ei i t. Dadu h kö e  Spiele   g u d e s hiede e )iele e folge  Geg e  eli i ie-

e  ode  alle Outposts esetze , as das Spiel e ige  o he seh a  a ht „Sele ta le Sets of Go-

als“-Pate : e d., S.  a e  t otzde  „S et i  Goals“: e d., S. .

Da die Outposts e eits fü  ge üge d Ve teilu g de  Rau s hife auf de  Spielfeld so gte , ha e i h 
zuletzt die E e giesäule  e fe t, die du h das o he seh a e Spa e  o  Module  a  festgelegte  
O te  du h Outposts au h öllig ü e lüssig ge o de  si d.

. . Module

Bei de  Module  a  es i  i hig, dass jedes Ei zel e de  Ausga g ei es Ka pfes eei lusse  
ko te . Auße de  sollte  si h Module u te ei a de  i ht äh el  „O thogo al U it Dife e iai-

o “: Bjo k & Holopai e , , S. -  u d ih  Efekt si h si oll addie e , e  a  eh e e o  
ih e  auf i t.

Weapo

Dieses Modul ist seh  i hig. Oh e de  Weapo -Modul ka  kei  S hif a g eife . A -

fa gs edeutete de  Besitz eh e e  Weapo -Module, dass ei  S hif öte  a g eife  
ka . Du h die Ve ei fa hu g de  HP-We te alles sta da d äßig  HP  ist das a e  so 
gut ie ü e lüssig, so dass de  „Vo teil“ eh e e  A g ifs-Module jetzt ei fa h u  o h 
da i  esteht, dass de  Spiele  ei  a de es Weapo -Modul zu  Not opfe  ka .

Eagle E e

Das Modul „Eagle E e“ e g öße t sofo t de  A g ifs adius. Bei eh e e  „Eagle E e“-Mo-

dule  addie t si h de  Efekt. Das Modul hat da ei die Fa e des A g ifs adius. 

Wi gs

Das Modul „Wi gs“ e g öße t sofo t de  Be egu gs adius. Bei eh e e  „Wi gs“-Mo-

dule  addie t si h de  Efekt. Das Modul hat da ei die Fa e des Be egu gs adius.

A .    

A .    

A .    
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Shield

Das S hild lo kie t ei e  S huss aus  ögli he  Ri htu ge . Bei ei e  T efe  i d es 
ze stö t.
Wäh e d de  E t i klu g hat das S hild si h sta k e ä de t. )u Begi  fuh e   S hilde  
li ks u d e hts aus de  Modul he aus, die je eils sepa at  HP hate . U  zu ge äh -

leiste , dass a  i ht ei fa h auf das S hild odul s hieße  ka  u  das Modul u d die 
S hilde  it ei e  Mal zu ze stö e , e hielt dieses Modul  HP. Auße de  sollte si h ei  get ofe es 
S hild zu Begi  ei e  eue  Ru de iede he stelle . Das a  o h i  de  e ste  Ve sio , als si h die 
S hife o h i ht i  Raste  e egt ha e . Als das Raste  ei ge aut u de, ha e i h das Rege e ie-

e  iede  he ausge o e . 
U  das Modul deutli h zu e ei fa h u d die -HP-Modul-Aus ah e zu e eide , e s hei t i  de  
i ale  Ve sio  ei fa h ei  ei ziges, g oßes S hild o  de  Modul. Dieses fä gt ei e  A g if auf das 
Shield-Modul ode  ei e de  eide  e a h a te  Seite  a .

De o  D o e

Dieses Modul fä gt ei alig ei e  geg e is he  A g if auf de  S hifske  a , i  de  
si h das Modul-S ol i  Fo  ei e  D oh e opfe t.
I  G u de e höht es also die HP des S hifske s oh e dass ei e e t a HP-A zeige ot-

e dig ist.

A .    

A .    
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. Usa ilit

Na h de  i h die E tstehu g de  Spiel egel  es h ie e  ha e, solle  a  diese  Stelle Maß ah e  zu  
Ve esse u g de  Usa ilit  aufgelistet e de :

. . UI

Akio s a kie u ge

U  de  Spiele  Feed a k zu ge e , ei el he  O jekte  i  sei e  Nähe e  el he Akio e  du h-

füh e  ka , e de  Ma kie u ge  u  O jekte a gezeigt, 

die aufge o e  „G eifa “ , ata kie t ei  Ri g aus A g ifs-

s ole  
u d esetzt e de  kö e  ei  
Ri g aus St i hli ie . 

A g ifs- u d Be egu gs adius

U  die I fo aio slut auf de  
Spieler möglichst gering zu hal-

ten, habe ich den anfangs per-

a e t si ht a e  A g ifs adi-
us geändert, so dass er nur noch 

angezeigt wird, wenn über dem 

aktuell ausge ählte  Rau -

s hif die RT-Taste ged ü kt 
gehalten wird, oder wenn der 

Spieler einen Gegner angreifen 

ill. 
Auße de  i d de  Be e-

gu gs adius jedes Rau s hifs 
auto ais h a gezeigt, e  
sich der Auswahlring über ei-

e  Rau s hif ei det.

A .    A .    A .    

A .    Der Spieler kann auch den Bewegungsradius eines gegnerischen 

S hifs sehe , i  de  e  de  Aus ahl i g ü e  desse  S hif posiio ie t.



26

Aus ahl/Aus ahl i g

U  it de  Aus ahl i g o  Ei heit zu Ei heit zu e hsel  ode  ei ei e  A g if ode  Auf eh e  
o  Module  o  )iel zu )iel zu e hsel , e egt de  Spiele  ei fa h de  li ke  Co t olsi k i  die 

Ri htu g des ge ü s hte  )iels.
Die Fa e des Aus ahl i gs zeigt a , el he  Spiele  ge ade d a  ist „Ha dles“-Pate : Bjo k & Holo-

pai e , , S. . 

Modul-I fo-UI

We  de  Spiele  de  Aus ahl-
i g ü e  ei  S hif e egt, 

werden die Namen der ange-

a hte  Module a gezeigt. 
Auße de  i d de  Na e ei es 
Moduls a gezeigt, a h de  es 
aufge o e  u de.

U  jede zeit de  Na e  so-

wie die Beschreibung eines 

a ge a hte  Moduls a sehe  
zu können, kann der Spieler 

- wenn sich der Auswahlring 

ü e  de  S hif it de  a ge-

a hte  Modul ei det - das 
digitale Steue k euz i  Ri htu g 
des Moduls ausgehe d o  
S hifske  ged ü kt halte . 

. . Ka e a

U  de  Spiele  de  Spielfeldü e li k zu ge e  de  e  au ht ode  ge ade i hige Spielges hehe  
he o zuhe e  gi t es  e s hiede e Ka e a-)oo -Ei stellu ge :

Meist spielt si h das Spiel i  de  Sta da d-)oo -Stufe a . I  diese  
pla t de  Spiele  sei e )üge u d füh t sie du h.

A .    Pe  D u k des digitale  Steue k euzes i  Ri htu g des Moduls 
i d desse  Bes h ei u g a gezeigt.

A .    Standard-Zoom
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Füh t e  ei e Akio  du h A g eife  ode  Modul auf eh e  
zoo t die Ka e a ah he a , so dass de  Spiele  ge aue  die u  
ihn liegenden Ziele sehen kann und gut sichtbar zwischen den zur 

Aus ahl stehe de  )iele  e hsel  ka . Auße de  i gt de  
)oo  au h ei e opis he Ve ä de u g zu  Sta da d-Modus, so 
dass de  Spiele  i tuii  eiß, dass e  jetzt it de  Co t olle  a -

de e Akio e  e i kt.

Wäh e d de  Ru de - u d Spiele a kü digu g so ie de  Aus ahl 
de  Outpost-Akio  zoo t die Ka e a he aus, so dass de  Spiele  
das gesa te Spielfeld ü e li ke  ka . Die a ka te opis he 
Ve ä de u g zu  Sta da d-)oo -Modus sig alisie t de  Spiele , 
dass de  ä hste Spiele  d a  ist z . dass e  ei e Outpost-Akio  
aus ähle  soll. 

U  de  Spiele  da ü e  hi aus eh  Ü e si ht ü e  das Spielfeld zu ge e , ka  e  die Ka e a jede -

zeit it Hilfe des e hte  Co t olsi ks e ege .

)ughilfe 

De  Spiele  ka  sei e Be egu g jede zeit iede  ko igie e . Hat e  alle di gs e eits ei  S hif a ge-

g ife , ka  e  sei e Be egu g u  i e hal  des e lei e de  Be egu gs adius ko igie e , de  
ei  A g if ist ei e „I e e si le A io “ e d., Bjo k & Holopai e , , S. . 
Hat de  Spiele  alle sei e Rau s hife e egt, egi t auto ais h die ä hste Ru de. I h hate a  
diese  Stelle ei  PopUp-Fe ste  ei ge aut, das a hf agt, o  a  die Ru de i kli h ee de  ill. 
Da a  a e  u  i  äuße st selte e  Fälle  die Ru de o h i ht ee de  ill, u d das Pop Up de  
Spielluss et as u te i ht, ha e i h i h e ts hiede  es iede  zu e fe e .

. . Steuerung

Akio saus ahl

A fa gs hate i h auf de  Bilds hi  u te  e hts u  stehe  as 
die Buto s A u d B a he . Hate a  ei  S hif ausge ählt, so 
e s hie  ei  Akio s e ü, aus de  a  it de  li ke  Co t ol 
Si k die zu  Ve fügu g stehe de  Akio e  aus ähle  ko te. 

A .    Alte Akio saus ahl

A .    Weggezoo t

A .    Herangezoomt
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Roie e de  Modus s. Hot-Seat-Modus

U  das Spiele  ko fo ta le  zu a he  ha e i h ei e  oie e de  Modus jede  Spiele  hat sei  ei-
ge es Ga epad, das e  utze  ka  e  e  d a  ist  u d ei e  Hot-Seat-Modus die Spiele  e hsel  
si h i e  a  ei e  Ga epad a  ei ge aut. 

Aus ahl de  Steue u g

We  das e ste Spiel gesta tet i d e s hei t de  Steue u gs-Aus ahl-Bilds hi . I  diese  lege  die 
Spiele  i  ei e  „Ta elle“ fest, it el he  Ei ga ege ät sie steue , u d o  sie Spiele   ode   sei  

olle . Auße de  ka  a  si h hie  statdesse  fü  de  Hot-Seat-Modus e ts heide . 

U  ei e  s h elle e  Spielluss zu e ei he , ha e i h die Akio s-

aus ahl so geä de t, dass a  alle Akio e  it de  Taste  A, B, 
X, Y du hfüh e  ka :

 A = S hibe egu g estäige
 B = Posiio  zu ü ksetze  / A e he
 X = A g if
 Y = Modul auf eh e  z . Modul spa e

Outposts ka  a  ei fa h esetze , i  de  a  das S hif auf das 
Outpost-Feld e egt.
Dadu h ist auße de  i e  si ht a  el he Akio e  de  Spiele  i  de  aktuelle  Situaio  zu  Ve -

fügu g stehe .

A .    Co t olle -Aus ahl-Bilds hi

A .    Neue Akio saus ahl



Der Steuerungs-Auswahl-Bildschirm ist auch im Hauptmenü unter 

Opio e  e füg a .

Modul auf eh e

U  Module ögli hst u ko plizie t aufzu eh e , e de  sie a  
den nächsten freiliegenden Slot angebracht, wenn der Spieler mit 

„Y“ estäigt. Da ei ka  e  de  Ri g it Module  d ehe , so dass 
e  de  ä hste  f eiliege de  Slot ä de  ka .

A .    We  a  ei  Modul a -

bringen will wird der nächste freie 

Slot he o geho e .
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. Gestaltung

Allge ei  ist die Gestaltu g i i alisis h gehalte  u  das Ga epla  he o zuhe e  u d de  Gestal-
tu gsauf a d ögli hst ge i g zu halte . 

. . S hifske

Die S hifske e u de  auf das Nöigste eduzie t: die u de Fo  s olisie t 
die F agilität des Ke s )e stö u g it ei e  S huss , die Fa e e tsp i ht de  
Spiele fa e „Ha dles“-Pate , Bjo k & Holopai e , , S. . De  S hifs-

ke  u d die da a  efesigte  Module e de  ausgeg aut a gezeigt, e  de  
Spiele  das Rau s hif i  ei e  Ru de e egt hat. So hat de  Spiele  ei e Ü e -

si ht, ei el he  Rau s hife  e  o h ü e  ei e Akio  e ts heide  ka .
Da it die Rau s hife et as eh  ie Rau s hife i ke , ha e  sie ei e 
s h e e de Be egu g.

Auße de  ha e i h a fa gs e su ht die Gesu dheit de  Rau s hife du h D oh e  a zuzeige , die 
u  das S hif he u liege . Das u de alle di gs zu u ü e si htli h. S hließli h hat das dazu gefüh t 
zu teste  ie es ist, e  S hifske e u d Module it u  ei e  S huss ze stö t e de  kö e  so 
dass kei e HP-A zeige eh  ot e dig ist . Das Spiel u de deutli h i te si e  u d jede  )ug edeu-

tu gs olle , deshal  ha e i h es so gelasse .

. . Module 

Die Gestaltu g de  Module e -

ies si h als ei e de  g ößte  
He ausfo de u ge . Da i h das 
Spiel a fa gs fü  is zu  Spie-

ler entwickeln wollte, habe ich 

die S hifske e eh fa ig 
gehalte , u d die Module da-

fü  ei fa ig. I h hate gehot 
die Fu kio  de  Module du h 
ei fa ige S ole it Bi e -

struktur deutlich genug anzei-

ge  zu kö e . Das a  a e  
leider nicht der Fall, deshalb 

habe ich mich entschieden das 

Spiel nur für 2 Spieler zu ma-

he  s h a z u d eiß , u d 
dafü  de  Module  u te s hiedli he Fa e  zu ge e . Das hilt e o  die Module u d ih e Fu kio e  

A .    S hifske

A .    Ve su h, die Fu kio e  de  Module u  du h Silhouete  u d 
Bi e st uktu  da zustelle .
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o ei a de  zu u te s heide . Die S ole ha e  da ei diesel e Fa e ie de  Hi te g u d. We  
ei  Modul aufg u d des Ge au hs ku z- ode  la gf isig i ht eh  e füg a  ist, fä t si h das Mo-

dul-S ol i  ei e du kle e Va ia te de  Modulfa e. 
Auße de  d ehe  si h S ole i ht it, so de  ha e  i e  
die gleiche Ausrichtung, so dass sie sich schneller wiedererkennen 

lasse .

. . Outposts

U  zu zeige  ie eit ei  Outpost aufgelade  ist, ei det si h als „Status I di ato “ Bjo k & Holopai-
e , , S.  ei  Ri g u  de  Outpost, de  lee , hal  oll ode  oll sei  ka . Dadu h sollte de  

Spiele  s h ell e e ke , dass de  Outpost  Ru de  e öigt, u  si h iede  oll aufzulade .
Auße de  ha e  Outposts das glei he Weapo -Modul-S ol ie es S hife ha e  kö e , odu h 
de  Spiele  a  die A g ifs-Fu kio  des Outposts e i e t i d. Das A zeige  des A g ifs adius, e  
de  Spiele  ei e Outpost-Akio  du hfüh e  ka , e füllt de  sel e  ) e k.

. . A g if

A fa gs ha e i h de  A g if du h ei e  Lase st ahl da gestellt. 
U  a e  das Desig  kohä e t u d ögli hst ei fa h zu halte , liegt 
jetzt das Weapo -S ol zu  )iel, ze stö t dieses u d keh t iede  
zu  Weapo -Modul zu ü k. Dadu h gi t es au h i ht eh  das 
Logikp o le , dass ei  seh  eit s hieße de  Lase st ahl sta da d-

äßig u  die  di ekt a liege de  Felde  a g eife  ka .

Na h ei e  A g if e de  ü ige s die S ole alle  Weapo -Mo-

dule a  S hif ausgeg aut a gezeigt, u  de  Spiele  itzuteile , 
dass e  sei e  A g if it diese  S hif i  diese  Ru de e eits 

du hgefüh t hat, u d kei  eite e  eh  zu  Ve fügu g steht.
A fa gs ollte i h de  S hifske e  sta da d äßig ei  Weapo -S ol ge e , u  die Kohä e z zu 
de  Weapo -Module  zu ah e  da zu de  )eitpu kt au h o h de  S hifske  allei  a g eife  
ko te . Dadu h ka  i h auf die Idee, dass de  S hifske  sta da d äßig i ht a g eife  ka . Da-

du h a  kei  zusätzli hes S ol auf de  S hifske  ot e dig, das Spiel u de i te si e  u d die 
Takik ögli hkeite  ah e  zu. 

A .    OutpostA .    Die fü f e s hiede e  Module.

A .    A g if
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. . Hintergrund

De  Hi te g u d ist g au it eiße  Ste e , u  das Welt au -Sze a io aufzuzeige  u d de  Spiel 
eh  Räu li hkeit zu e leihe . S hife u d Module he e  si h o  de  g aue  Hi te g u d ei deuig 

a .

Auße de  sieht a  i  Hi te g u d ei  klassis hes, kau  si ht a es Raste .

. . Musik u d Sou ds

Die Musik u de so ausge ählt, dass sie „t ei e d“ a e  uhig ist, u  zu  allge ei e  Spielgefühl zu 
passe . 
Musik u d Sou ds ha e  S thesize -Ele e te, u  gut zu  a st akte  Welt au -Sze a io zu passe .

Musik u d Sou ds u de  i ht o  i  e stellt, a e  - e  es ot e dig a  u d die Lize z es 
e lau t hat - o  i  i i al ea eitet Lautstä ke e ä de t, Liedlä ge gekü zt,... . Die U he e , Li-
ze ze  u d ei  Ve e k o  das We k o  i  ea eitet u de, si d i  Me üpu kt „C edits“ i  Spiel 
ei seh a .

. . Wahl des Na e s

„Spa e Rats“ soll das Spielgefühl iede spiegel  it ot als u e af ete , si h ledigli h e ege  
kö e de  Rau s hife  äh li h ie ei  Ei siedle  auf ei e  sel stge aute  Floß i  ei e  gefäh -

li he  Mee  „ausgeliefe t zu sei “, si h du h das Sa el  e t olle  Module - die a  a h ku ze  
)eit ja do h iede  e lie t - ögli hst lä ge  als de  Geg e  a  Le e  zu halte  u d ei fa h u s 
Ü e le e  zu kä pfe .
Auße de  e i e t de  Na e a  de  e glis he  Beg if „Spa e ats“, also Rau s hife.
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. Tuto ial

Da das Spiel ögli hst s h ell e klä t e de  uss, oh e de  Spiele  aufg u d de  Ko ple ität a zu-

s h e ke , ha e i h e su ht das Tuto ial ögli hst k app zu halte , so dass de  Spiele  alle i hige  
I fos le e  ka , a e  au h o h ge ug zu  sel st e tde ke  hat.

Dafü  ha e i h zu ä hst gesa elt, as de  Spiele  u edi gt isse  uss, u d i  el he  Reihe fol-
ge a  es de  Spiele  a  Beste  ei i ge  ka .

)u Begi  e de  i  e ige  Bilde  die i higste  Regel  zusa e gefasst. Da ei üsse  e  
it  Co t olle  gespielt i d  eide Spiele  estäige , dass sie die Regel gelese  ha e  u d e eit 

fü  die ä hste si d. So i d si he gestellt, dass eide Spiele  die Regel  i  ih e  Te po lese  kö e . 
Da a h e de  de  Spiele  äh e d des Spiele s Hi eise ei ge le det, e  e  esi te Akio-

e  du hfüh t.

Da alles i  ei e  Tuto ial eizu i ge  zu iel ge ese  ä e, ha e i h es i   Tuto ials aufgeteilt:

Tuto ial 

I  e ste  Tuto ial le t de  Spiele  alles, u  ei  ko pletes Spiel spiele  zu kö e . U  de  Ei sieg 
ögli hst ei fa h zu halte , gi t es i  diese  Tuto ial-Le el u  Weapo -Module. We  ei e o  ei-

de  Pa teie  kei e Weapo -Module eh  hat, ist das Le el ee det, da de  Spiele  oh e a g eife  zu 
kö e  kei e Cha e eh  hat zu ge i e . De  ie a  eue Module e hält e fäh t a  e st i  
z eite  Tuto ial. Auße de  ist das Le el so klei , dass a  die Ka e a i ht e ege  uss as a  
e e falls e st i  z eite  Tuto ial le t . 
We  de  Spiele  das e ste Mal ei  S hif aus ählt, i d ei  Hi eis zu  Fu kio s eise des Be e-

gu gs adius ei ge le det. Da auf folge  Hi eise zu Ma ke  die a zeige , o  ei  )iel a geg ife  
ode  ei  Modul a ge a ht e de  kö e . We  de  Spiele  die Taste zu  Auf eh e  ei es Moduls 
d ü kt, e klä t ei  Hi eis ilds hi , ie e  die i hige Stelle zu  A i ge  des Moduls aus ähle  
ka .

Tuto ial 

I  z eite  Tuto ial e de  de  Spiele  Outposts u d zusätzli he Tipps eige a ht, so dass e  s hließ-

li h alles eiß, as e  ü e  das Spiel isse  uss.
We  das Spiel egi t, sieht de  Spiele  auf de  Spielfeld eh e e o h u eka te Module i sge-

sa t si d i  de  z eite  Tuto ialle el  eite e Module zu  Spa e  ögli h . Wählt e  ei  S hif 
aus i d e klä t, ie e  I fos ü e  eue Module a zeige  lasse  ka . Wählt e  das S hif it i stal-
lie te  „Eagle E e“ Modul a  also de  Modul, das de  A g ifs adius e höht , e fäh t de  Spiele , it 

el he  Taste e  de  A g ifs adius a zeige  lasse  ka . Da auhi  e de  o h Tipps ei ge le det 
ie a  die Ka e a e ege  ka  u d ie a  die Ru de o zeiig oh e alle Ei heite  e egt ha-

e  zu üsse  ee de  ka .
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. Le el Desig

Die Le els lasse  si h eei lusse  du h folge de Fakto e : 
• Wä de, die o  Rau s hife  u passie a  si d  „O sta les“-Pate : Bjo k & Holopai e , , 

S. - . Sie g e ze  i ht u  das Spielfeld a , so de  lege  au h die Be egu gs ögli hkeite  
de  Spiele  u d ögli he Ka pfa eale fest. E ge „Gasse “ z.B. p o ozie e  Ka pfsituaio e . 
Auße de  ka  de  Spiele  sie takis h e e de  u  de  Weg des Geg e s zu lo kie e .

• Platzie u g de  S hife.
• A fä gli he Ausstatu g de  S hife it Module  - el hes S hif hat el he Module?
• Platzie u g e eits o ha de e  Module auf de  Spielfeld.
• Platzie u g de  Outposts.

U  „Pla e  Bala e“  Bjo k & Holopai e , , S.  zu ge äh leiste , ist das Le ella out i  alle  
Le els s et is h gehalte  „S et “-Pate : e d., S. . 
Auße de  ha e  eide Spiele  eist die glei he A zahl a  S hife  u d Module . I  „Le el “ ist das 
jedo h i ht de  Fall, u  de  Vo teil desje ige , de  zue st d a  ist, auszuglei he .

Es gi t  Tuto ialle els u d  „ o ale“ Le els:

Tuto ialle el 

A .    I  de  e ste  Tuto ialle el gi t es kei e Outposts. Jedes S hif hat ei  Weapo -Modul. Dadu h ist 
si he gestellt, dass de  Spiele  i  e ste  Tuto ial i ht ü e fo de t ist.
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Tuto ialle el 

Le el 

A .   Das z eite Tuto ialle el ist auf Kä pfe i  )e t u  ausgelegt. I  diese  Le el gi t es a gesehe  o  
de  De o  D o e-Modul alle Module, da it de  Spiele  all ähli h it diese  e t aut i d.

A .   Dies ist das g ößte Le el. I   „Ka e “ ka  es is zu  pa allele Ka pfsituaio e  ge e . Mit Glü k 
ka  a  i  diese  Le el du h das Besetze  o  Outposts s h ell ge i e .



Le el 

Le el 

A .   I  diese  Le el i de  Kä pfe auf kei e  ze t ale  Platz stat, so de  a  ah s hei li hste  i  de  
o e e  ode  u te e  „Gasse“. Die Spiele  üsse  o auspla e  i  el he Gasse sie el he S hife it el he  
Module  s hi ke . Da ei esitze  die Spiele  je eils u. a.  Ei heite  it seh  hohe  Be egu gs adius.

A .   Dies ist das klei ste Le el. Beide Spiele  fa ge  ko plet oh e Module a . I  de  Le el ko t es o  
alle  da auf a , de  Geg e  ges hi kt zu lo kie e  u d da ei aufzupasse , dass a  si h i ht sel st i  Weg 
steht.





. Ve e dete Tools

)u Begi  ha e i h it de  koste lose  Ve sio  o  U it  .  gea eitet u d s hließli h das P ojekt 
auf U it  .  upgeg adet. Die letzte Ve sio , it de  alle S ee shots i  diese  Ba helo a eit, de  
a geha ge e P ojekto de  u d de  a geha ge e Build e tsta de  si d, ist die koste lose Ve sio  o  
U it  . . .

)u  P og a ie e  ha e i h Mi osot Visual Studio  P ofessio al e e det.

Alle G aike  u de  i  Ado e Photoshop CS  a gefe igt.

Sou ds u d Musik ha e i h - e  es ot e dig a  u d die Lize z es zugelasse  hat - it Auda it  
a h ea eitet.
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